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. OBIJETIVO: Conocer lo que a nivel mundial ofrece la tecnologla enfocada al manejo de

informacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje, mismo que representa una opertunidad |

- de desarrollo social y educativo.

 LOGROS: Durante el evento se apreci6 el gran interés de la industria, la academia, la sociedad
civil y politica por injerir en el desarrolio educativo, como fuente de crecimiento econdmico y

fortalecimiento del desarrolio social sustentable y de manera general, se estimaron las
propuestas tecnologicas en cada uno de los ambitos educativos, siendo la empresa INTEL guien
realizo el acercamiento a los desarrolladores que en conjunto ya despliegan proyectos en
México.

. ACUERDOS: Como representantes de los diferentes grupos parlamentarios, quienes acudimos a

. la invitacién de participar en este evento, logramos coincidir en la importancia de allegar de
informacion a las distintas dreas relacionadas, asf como promover actividades que permitan una
mayor participacion de quienes tienen en su facultad la toma de decisiones en el desarrolio
tecnoldgico enfocado en la educacién pablica de México.




't tecnologicos, escuchar a figuras inspiradoras y expertos en la industria de todo el mundo; dicha exposicién,
establece los pardmetros que se requieren instituir en materia docente y didactica a nivel munida, lo cual
it hace de este evento, un marco de opinién y tendencia.

| constituir un pilar en el desarroflo de nuevos procesos de ensefianza-aprendizaje, sin omitir diversas
' propuestas enfocadas a la educacidn superior, educacion avanzada, educacidn para nifios con necesidades

- En definitiva, nuestro pais, como una nacién en desarrollo, se enfrenta a diversas problematicas derivadas
‘! de la brecha que existen entre la educacién tradicional y la nueva era tecnoldgica, algunas de ellas se i;
| corroboran con los altos indices de desercidn y reprobacion, bajos niveles de retencidn de conocimiento,

: que cuando se les deja a los alumnos aiguna actividad de investigacion, el estudiante bajan la informacion

ACTIVIDADES

Exposicidn sobre Tecnologia Educativa,
del 20 al 23 de enero def 2016
Londres, [nglaterra.

La ciencia y tecnologia en la educacién fue el tema que en el Centro de exposiciones ExCel en el Reino
Unido, congregd como cada afio, a una serie de fabricantes de soluciones interactivas enfocadas a Ia
educacion, dande oportunidad a los lideres en la materia de experimentar con los Gltimos avances

Los expositores en el evento abarcaron los niveles educativos de primaria y secundaria esencialmente por |

especiales y discapacidad, proyectando otras propuestas para ambitos laborales y de desarrollo que,
ademds de tlustrar a la concurrencia, sirvié de reflexion sobre el uso de las tecnologia en México.

deficiencia en el desarrollo de capacidades y habilidades, generadas principalmente por la evidente falta :
de infraestructura en las escuelas que a la fecha padecemos. :

Es indudable que existen carencias en los docentes mexicanos en cuanto al proceso ensefianza-
aprendizaje, toda vez que son pocos los profesores que utilizan la tecnologia como un complemento o
herramienta en su labor, en algunos casos, la tecnologia es vista como un elemento negativo en razén de

de internet y solo transcribe tal cual los resultados obtenidos, por ello, el maestro retoma una actitud
tradicional de ensefiar y en gran medida se niegan a aceptar y aplicar los adelantos tecnoldgicos en su
actividad formativa.

Si bien es legitima esa forma de pensar del docente, tanto por la actitud del estudiante, como por no estar |,
debidamente capacitado con los alcances que permite la tecnologia, es por ello la relevancia del Bett Show, !
para darle nuevos elementos al profesional educativo. i

De manera general, existen dos incdgnitas relevantes en materia de tecnologia educativa, uno es el
proceso para integrar la tecnologia a la ensefianza- aprendizaje y el mas importante, la elaboracion de
material diddctico basado en tecnologia.
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Cierto es que en México se han iniciado est

enfoque tecnoldgico aplicado al ramo, como io fue la entrega de tabletas digitales en las escuelas oficiales,
también es cierto que no existe una evaluacion para ver si esas medidas y el presupuesto asignado para

ello han arrojado los resultados tangibles en alumnos beneficiados.

En conclusién, para lograr una transformacion basada en tecnologia y educa
. conjunto entre los distintos drdenes de gobierno, y con ello, acortar distancias
nuestra sociedad y al mismo tiempo, fortalecer los canales de comunicacidn entr
educando que permitan disolver discrepancias tanto culturales, hasta dificultades genera

bullying.

De las muestras mas interesantes
de la exposicién pudimos
apreciar la que realizo la empresa
Intel, quien ofrece un enfoque
integral para la creaciéon de

Internet y una interaccion permanente.

Hasta 50 estudiantes pueden acceder y descargar contenido desde el dispositivo al mismo tiempo,
disminuyendo los periodos extensos en un aulay con una capacidad de hasta 500 GB de almacenamiento.

La empresa JP Inspirin Knowledge dedicada a la
asistencia técnica y a la fabricacién de equipos
para informacidn y comunicacion, presento sus
nuevos recursos didacticos vinculados a Intel y
enfocados en tabletas digitales que permiten una

oficiales.

ambientes de aprendizaje exitoso por medio de la construc
infraestructura integrada por dispositivos adecuados y un software que cubra
1as necesidades de manera total para el éxito del estudiante, para ello, sei
presentd el dispositivo “Education Content Access Point”, conocido por sus :
iniciales CAP, gue es un punto de acceso con contenido educativo, el cual puede
ser el complemento a las aulas digitales ya existentes en México, donde los
estudiantes y profesores padrian tener acceso a todos los contenidos mediante |

Dichos contenidos digitales pueden ser precargados en el dispositivo por el sistema escolar y or
| en lecciones para un répido acceso a materiales relevantes para toda la clase.
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alta calidad en seguridad y recursos educativos para su utilizacién en salones de ||
clase; esta empresa en crecimiento fue fa gue disefio las tabletas otorgadas por el ;
Gobierno Federal en México a los alumnos de nivel primara de algunas escuelas
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‘i educacién en cualquier paisy con una implementacion correcta y bien estructurada, garantizan un nctorio

- La empresa Lapsafe products presenta soluciones efectivas para el almacén, carga e incluso actualizacién

. avanzadas los sistemas Touch screen retoman una direccidén mas

o sincronizacion de dispositivos portatiles utilizados en el salén de clases, alguno de ellos conocidos como
The ClassBuddy Range y el Mentor Range, que son un excelente complemento para la administracién y
cuidado de los dispositivos utilizados en el proceso de ensefianza-aprendizaje. i

Estos productos son a consideracion de los expertos, los elementos bésicos que pueden revolucionar 1a |

incremento en el proceso educativo hasta del 3.8%, muy por encima del crecimiento tradicional y de
manera paralela una disminucién del 4.5% en los factores que generan diferencias durante el proceso de
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Otras propuestas tecnoldgicas exhibidas en el Bett Show se encauzaron al
desarrollo y tratamiento cientifico, asi como en la ingenierfa parala construccion
de miultiples sistemas, explicaron herramientas dtiles para fomentar la
programacion en los nifios con el apoyo del “lego”, “tetrix” y diversos materiales
didacticos

Escribir bien y leer bien es una propuesta basada en diversos estudios
cientificos sobre plataformas de aprendizaje desarrollado por la empresa
Common Sense Education, que despierta la creatividad tanto en nifios de 3a
10 afios, como en profesores, basados en Ia publicacion de los conocimientos
obtenidos mediante un software que compendia la informacién de un tema
especifico y genera una plantilla para imprimir y producir una publicacion }

literaria, estos libros se pueden publicar con plataformas ¢ COMMON
unificadas y estdn a disposicién de quienes se encuentren " sense
education

registrados en la misma, en México va se desarrollan estas
estrategias bajo ef auspicio de Intel, con “Intel Education Estudy” ;

La proveedora de soluciones tecnoldgicas HP, como lider de mercado
mostro sus avances en software y periféricos en apoyo a los estudiantes
y a una educacion de calidad, la muestra mas trascendente fue e} avance
de su tecnologfa en reconocimiento de textos para sistemas educativos,
De las innovaciones que rrarcaron tendencia en la exposicién, estaban
enfocadas en la programacidn visual, (video y fotograffa) para generar
material didactico y educativo en edades de 13 a 16 afios, un proyecto
exitoso que ha sido implementado en Argentina y el cual pretende ser
impulsado en diversos pafses de Latinoamérica y para perspectivas mas
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didactica enfocada en a las dreas exactas como matematicas, fisica,
quimica, etc., siendo una herramienta de aprendizaje mas fluido vy
sensible.




* Las ventajas del realismo, interaccién y cemunicacién que ofrece un entorno 3D y 4D, tiene como
' proposito presentar a los entornos como apoyo a las estrategias de ensefianza en la modalidad educativa,

es la sensacidn de realismo lo que contribuye a satisfacer las necesidades propias y estimulo en el
: aprendizaje, haciéndolo muy atractivo para los nifios y jovenes, para ello se desarrollaron cdmaras que

i servicios de Publisher y Exploring,

educacion basica presentando paquetes de medicion o “kit de ciencias” para

microscopio proyectable.

Para las areas rurales o de bajos recursos la empresa JP inspirtn Knowledge
.l propone maodulos de construccién ecoldgicos equipado con computadoras para
| estudiantes y profesores, pizarra digital interactiva, proyector digital y todos los ‘
componentes del ecosistema de educacién asociada, una aula puede ser I
construida en una semanay es en Panamd donde ya se desarrolla un plan piloto. 1

ir tangibles que requiere México; la asesoria y apoyo del personal de Intel fue fo suficiente para abrir un

adultos mayores inmersos también en procesos educativos.

CONCLUSION Cuaiqmeradmm:strauon gubernamental al mvertlrentecnologna genera un bren
comun ya que facilita el acceso, conexién, eficiencia, transparencia, integracién de procesos,
mejor oferta de servicios tanto via electrénica como en administracion de recursos lo que da
como resuftado una mejor y mayor recaudacién, asi, un buen inicio es empezar con las dreas
educativas,

permiten estas dimensiones para que los usuarios puedan capturar y proyectar mediante un link y los ¢

Los laboratorios cientificos se veran beneficiados con nuevos desarrollos para niveles de |

comprobaciones exactas en fisica o quimica, ofreciendo en algunos la funcién de |

De manera general el Bett Show 2016 ha sido una experiencia que motiva a uno como legislador a
| proponer e impulsar proyectos que permitan el amplio desarrollo e implementacisn de estas tecnologias !
ya que son a alternativa més viable y eficaz para realizar una verdadera reforma educativa con resultados ;

s‘ panorama generoso de posibilidades que deberdn estar al alcance de nuestros jévenes estudiantes vy |i
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